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Gra

TAK czy NIE? Gra planszowa
INSTRUKCJA DO GRY
Do gry potrzebna jest kostka oraz liczba pionków równa liczbie graczy. Grę zaczyna najmłodszy gracz. 
Po rzuceniu kostką przesuwa się po planszy o liczbę pól zgodną z liczbą wyrzuconych oczek. Stanąw-
szy na polu, ma za zadanie udzielić odpowiedzi TAK lub NIE na zadane pytanie. Pytania odpowiadają 
treścią ilustracjom przedstawionym na polach. Spis pytań znajduje się poniżej. Pytania zadawane są 
przez logopedę. Gracze wykonują ruchy na przemian. Gra kończy się, kiedy pierwszy z graczy dotrze 
na pole mety.

W miarę postępów w terapii można zrezygnować z ustalonych pytań i wymyślać własne. Utrudnieniem 
będzie także pytanie o indywidualne preferencje gracza: Czy lubisz słońce?; Czy lubisz zimę? itd.

  1.	 Czy słońce jest zielone? 
  2.	 Czy po zimie przychodzi lato? 
  3.	 Czy żyrafa ma długą szyję? 
  4.	 Czy krowy dają mleko?
  5.	 Czy jabłka rosną na sośnie?
  6.	 Czy kozy mają rogi?
  7.	 Czy żaby są zielone? 
  8.	 Czy słonie mają grzywę? 
  9.	 Czy szczoteczka pasuje do pasty? 
10.	 Czy statki pływają po niebie?
11.	 Czy kura ma cztery nogi? 
12.	 Czy pociągi jeżdżą po szynach? 
13.	 Czy do domu wchodzimy oknem? 
14.	 Czy drzewa rosną w wazonie? 
15.	 Czy kalosze to buty na deszcz? 
16.	 Czy wielbłądy mają garby? 
17.	 Czy zupę je się widelcem? 
18.	 Czy żołędzie mają kolce? 
19.	 Czy kangury umieją skakać? 
20.	 Czy ryby pływają w rzece?
21.	 Czy ketchup jest z pomidorów? 
22.	 Czy psy gryzą patyki? 
23.	 Czy w lecie pada śnieg?
24.	 Czy w domu można palić ognisko? 
25.	 Czy małpy lubią banany? 
26.	 Czy maluje się farbami?
27.	 Czy dzwonimy patelnią? 
28.	 Czy samochody mają żagle? 
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